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Die Geschichte

Das Spiel ist aus dem popularen franzosischen
‘Vingt-et-un’ hervorgegangen, das nach der Fran-
zosischen Revolution nach Nordamerika emigrierte
und sich um 1850 in den USA zum heutigen
Black Jack entwickelte. Merkmale des Black Jack,
welches auch “17 + 4" oder ‘21" genannt wird, sind
ein einfaches Regelwerk und der variantenreiche
Spielablauf.

Die Basis

Bei Black Jack werden 6 Decks a 52 Karten benutzt.
Diese bestehen aus 13 Kartenwerten in den vier
Spielfarben Herz, Karo, Kreuz und Pik. Fir die Kar-
tenwerte ist die Spielfarbe nicht relevant. Von der
2 bis zur 10 zahlt der aufgedruckte Wert der Karte.
Die Bilder — Konig, Dame, Bube — zahlen 10, das
Ass optional 1 oder 11 Punkte.

Der Black Jack Tisch hat die Form eines Halbkreises.
Dieser ist eingeteilt in kreisrunde Setzfelder, wobei
jeweils drei dieser Kreise eine sogenannte ‘Box’
bilden. Der vor der entsprechenden Box sitzende
Gast ist der ‘Box Holder’, welcher seinen Einsatz
im blauen Kreis tatigt. Jede Box, auf der ein Einsatz
platziert worden ist, nimmt am nachsten Spiel teil.

Das Spiel

Beim Black Jack geht es darum, mit den eigenen
Karten 21 Punkte zu erreichen oder moglichst nahe
an diese Grésse heranzukommen. In keinem Fall
darf der Wert von 21 Punkten Uberschritten wer-
den. Alle Spieler setzen gegen die Bank.



Das Spiel wird eroffnet mit den Worten “lhre Ein-
satze, bitte”. Die Spieler muissen diese auf ihrer
Box tatigen. Anschliessend verkindet der Croupier:
“Keine Einsatze mehr, bitte”. Nach dieser Ansage
dirfen keine Einsatze mehr hinzugeflgt, entfernt
oder berlhrt werden.

Von links nach rechts gibt der Croupier jetzt eine
aufgedeckte Karte an jede Box, die einen Einsatz
hat; eine ebenfalls aufgedeckte Karte geht an die
Bank. Danach gibt der Croupier eine zweite aufge-
deckte Karte an jede bespielte Box.

Die Spieler, welche mit den ersten zwei Karten ein
Ass und eine Bildkarte oder ein Ass und eine 10
bekommen, haben einen Black Jack. Diese Kom-
bination gewinnt gegenlber 21 und wird sofort 3:2
bezahlt.

Der Croupier fragt jeden Box Holder, ob er noch
eine Karte winscht. Der Spieler bittet um eine Kar-
te, indem er die Handflache auf dem Tisch antippt
und lehnt eine Karte ab, indem er die Handflache
von links nach rechts bewegt. Beide Signale mus-
sen vor der jeweiligen Box getatigt werden. Zieht
der Spieler Uber 21, hat er zu viele Punkte und da-
mit verloren.

Erst nachdem alle Boxen abgefragt worden sind,
gibt sich der Croupier neben seiner ersten eine
zweite Karte. Ob er weitere Karten fir sich zieht, ist
von der folgenden Regel abhangig:

Der Croupier zieht flr sich Karten, bis er mindestens
17 Punkte erreicht hat.

Der Croupier beginnt jetzt von rechts nach links die
Spieler 1:1 zu bezahlen, die eine Punktzahl hoher
liegen als er. Die Einsatze von den Spielern mit ei-
ner kleineren Punktzahl werden eingezogen.
Verfligen Sie Uber die gleiche Punktzahl wie der
Croupier, endet das Spiel fur |hre Box unentschie-
den (Stand-off). Ihr Einsatz bleibt unverandert.



Generelle Regeln

e Esist nicht erlaubt, die Karten zu berthren.

e Die Sitzplatze sind fur Spieler bestimmt. \Wenn
sich am Tisch nur ein Spieler befindet, muss
dieser mindestens zwei Boxen bespielen.

e Die Spieljetons dtrfen erst bertihrt werden,
wenn der Croupier die ganze Box bezahlt hat.

e Die Minimumeinsatze sind pro Spieler zu
verstehen und die Maximumeinsatze pro Box.

Der Tisch
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Von der 2 bis zur 10 zahlt der aufgedruckte Wert
der Karte.
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Die Bilder — Konig, Dame, Bube — zahlen 10, das
Ass wahlweise 1 oder 11 Punkte.




Varianten des Spiels

Versicherung (Insurance) *u
Zieht der Croupier als erste _ Q\? L) "O
Karte ein Ass, kann der Spieler . A\(S

sich gegen einen maoglichen
Black Jack der Bank versichern.
Der Betrag muss die Halfte
des ursprlnglichen Einsatzes
darstellen und auf dem Feld
‘Insurance’ gesetzt werden. =
Zieht der Croupier einen Black "
Jack, wird die Versicherung
im Verhaltnis 2:1 ausbezahlt,
sonst jedoch eingezogen.

Black Jack 1:1 *M*

Zieht der Croupier als erste

Karte ein Ass, kann jeder Spie- : VA\( S
ler, der einen Black Jack hat

- auch wenn er nicht Box Hol-
der ist - eine sofortige Aus- (¢
zahlung von 1:1 beantragen.

Verdoppeln (Double-Down)
Ergeben die beiden ersten
Karten einer Box 9, 10 oder KC
11 Punkte, kann der Box Hol-
der seinen Einsatz verdoppeln.
Die betroffene Box erhaltdann | s
nur noch eine zusatzliche Kar-
te. Die Mitspieler kdnnen nur
verdoppeln, wenn auch der
Box Holder seinen Einsatz ver-
doppelt.




Splitten (split)

Sind die beiden ersten Karten ei-
ner Box gleichwertig (z.B. zwei |
Dreier oder ein 10 und ein K&-
nig), kann der Box Holder seine
Karten teilen (splitten) und damit
eine ‘zweite Hand’ implizieren.
Die beiden Karten werden vom
Croupier getrennt und bilden
nun jeweils eine eigene Hand.
Der Box Holder platziert seinen
vorherigen Einsatz nochmals auf
die neue Hand. Danach geht das
Spiel normal weiter.

Zwei Asse splitten

Teilt ein Spieler zwei Asse,
bekommt er zu jeder Karte nur
noch eine hinzugeflgt. Hat
eine von den Karten den Wert
von 10, ergibt sich ein Wert
von 21 und kein Black Jack, da
die Kartenkombination nicht
mit den ersten beiden Karten
erzielt worden ist. Kommt
noch ein Ass hervor, kann der
Box Holder seine Hand weiter
teilen (splitten).

Der Siebener-Drilling
Bekommt ein Spieler auf sei-
ner Box drei Siebener, wird
die Punktzahl von 21 sofort
im Verhaltnis 1:1 ausbezahlt,
unabhangig davon, welche
Karte der Croupier hat. An-
schliessend nehmen die drei
Siebener wieder normal am
aktuellen Spiel teil.




Zusatzspiele - Casino Locarno

Nur die Box Holder und die Mitspieler durfen an
den Zusatzspielen teilnehmen.

Es ist lediglich erlaubt, einen Einsatz pro Zusatz-
spiel zu machen.

Die Minimumeinsatze sind pro Spieler zu verstehen
und die Maximumeinsatze pro Box.

Locarno Jack

Bei ‘Locarno Jack’ wettet der Spieler darauf, dass er auf
seiner Box einen beliebigen Black Jack bekommt. Der
Einsatz muss auf dem Feld Locarno Jack gespielt wer-
den und wird im Verhaltnis 19:1 ausbezahlt.

Bust

Bei ‘Bust’ wettet der Spieler darauf, dass der Croupier
den Wert von 21 Punkten Uberschreitet. Der Einsatz
muss auf dem Feld ‘Bust’ gespielt werden und wird im
Verhaltnis 2,5:1 ausbezahlt.

Lucky Jack

Bei ‘Lucky Jack’ wettet der Spieler darauf, dass der
Croupier einen Black Jack in den gleichen Spielfarben
(z.B. Herz) bekommt. Der Einsatz muss auf dem Feld
Lucky Jack gespielt werden und wird im Verhaltnis 77:1
ausbezahlt.



Zusatzregeln

Bitte beachten Sie, dass an den Spieltischen die
Einsatze nur mit Jetons getatigt werden kénnen.

An den Tischen konnen Jetons nur mit Schweizer-
franken gekauft werden. Der Kauf von Jetons ge-
gen Fremdwahrungen ist an den Kassen maglich.

Der Croupier darf das Geld nicht direkt aus der Hand
des Spielers entgegennehmen. Das Geld muss vor
dem Croupier auf den Tisch gelegt werden.

Der Box Holder darf auf mehreren Boxen spielen.
Falls jedoch ein anderer Spieler mitmachen mochte
und keine weiteren Platze frei vorhanden sind,
muss der Box Holder eine von seinen Boxen ihm
Uberlassen.

Die Minimum- und Maximumeinsatze sind an den
jeweiligen Tischen ersichtlich.

Tronc / Trinkgeld

Im Allgemeinen ist es international Ublich, im Fall
eines Gewinns einen kleinen Teil den Angestellten
zu Uberlassen. An jedem Spieltisch gibt es eine Box
fir das Trinkgeld, den sogenannten ‘Tronc’. Der
Tronc kommt entsprechend dem Tronc-Reglement
den Mitarbeitern zugute.

Zutritt ab 18 Jahren mit einem gultigen amtlichen Aus-
weis. Im Weiteren gelten folgende Reglemente:

Hausordnung

Interne Prozeduren und Spielordnungen
Eidg. Gesetze und Verordnungen

Die Entscheidung der Direktion ist endguiltig.




